Lenguaje y comunicacién/ Simonneth Riquelme 3° béasico

Curso: Fecha:

Guia de Aprendizaje N° 7

Objetivo: Describir y opinar sobre acontecimientos de personajes a través de un comic.

Antes de comenzar con esta guia reflexiona...

¢, Qué trabajaras en esta guia?

¢,Qué sabes de un comic?
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I Lee atentamente el siguiente texto y luego responde.

Después de un par de horas de festejo, tocan a la puerta. ... ]

iHola!, somos sus vecinos,

Qué? iGritame,
no te oigo!

23

)
Baja la musica
) A
$34..'1 ;

Bailaremos sin musicay
nos taparemos la boca.

¢No serd
muy
exagerado?

iQué divertido!

ey

Equipo editorial

1. ¢ Cudl es el problema que enfrentan los personajes?

2. ¢, Como se comunican los personajes del texto? Pinta el cuadro que corresponda.

D Por medio de un narrador. D Por medio de dialogos.
C] Por medio de gritos.

3. ¢ Por qué crees que hay diferentes formas de globos de diadlogo?

4. ¢ Qué accion ocurre en la vifieta niumero 1?

5. ¢ Qué opinas de la reaccion de los nifios luego de que fueran los vecinos?

6. Completa la vifieta faltante agregando al menos una onomatopeya.
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TESTOY HARTO
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SCENTIENDEN?
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7NO VoY MAS?
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7Y NO ME VENGAN Y
CON DiSCURSITDS, /
PORQUE NO AME 4

1. ¢ Cuantas vifietas tiene el comic?

2 ¢Qué problema confiesa el nifio?

3. ¢, Qué decision ha tomado el nifio?

4. ; Donde ocurre el discurso del nifio?

5. ¢ Por qué llego a la escuela a pesar de insistir en no ir?

6. ¢, Qué puedes inferir sobre la mama del nifio?

7. ¢ Qué hubieses hecho tu en el lugar del pequefio?
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1. ¢ Qué problema tiene Coné?

2. ¢, Qué opinas sobre la forma en que Condorito toma la situacion?

3.¢,Qué opinas sobre molestar a los otros por condiciones fisicas?

4.¢Qué le hubieses dicho a Coné para ayudarlo?

5.¢ Qué onomatopeya esta presente en el texto?

Il ¢, Cuanto aprendi?

a) ¢Cual es la funcion de un comic?

b) ¢Cudles son los elementos principales de un comic?
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[l Elabora un comic
Instrucciones

¢ En una hoja de block (médium 99) crea un cémic basandote en un tema de tu
preferencia ( juegos, dibujos animados, deportes , entre otros).

e Debe contener 6 vifetas.

e Debe contener onomatopeyas (al menos 3).

e Los didlogos deben tener coherencia.

e Utilizar diversos globos o bocadillos.

e Los dibujos deben ser pintados.

¢ Al finalizar debes enviar una fotografia a tu profesora.

Observa algunos ejemplos de globos o bocadillos
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Conversacion a { Susurro... J

la vez

Observa algunos ejemplos de onomatopeyas ( si dedeas las puedes recortar y utilizar en tu
trabajo)




